
 

REGLAMENT 3C3 
 

 
 Tots els partits començaran puntualment a l’hora fixada en el calendari de 

competició. Els equips hauran de presentar un mínim de 2 jugadors/es per 
iniciar el partit. Es concedirà un marge
d’aquest marge de temps, l’equip que no s’hagi presentat se li donarà el partit 
per perdut i no se li tornarà la fiança dipositada.

 Els partits es juguen a 21 punts o una durada màxima de 12’. Al final d’aquest 
temps, guanyarà el partit l’equip que vagi per davant en el marcador. 

 En cas de que al final del temps el marcador estigui empatat, es jugarà una 
pròrroga. Guanyarà el partit l’equip que primer anoti 2 punts.

 La primera possessió del partit serà per l’equi
quadre de competicions. En cas de pròrroga, la primera possessió serà per 
l’anomenat en segon lloc. 

 Cada cistella val un punt, excepte aquelles aconseguides des de més enllà de la 
línia de 6,75, que valdran dos punts.

 Després de cada canvi de possessió
recuperada) el joc continua viu tot i que la pilota haurà de sortir més enllà de la 
de la línia de 6,75 abans d’iniciar
en possessió d’un/a
d’aquesta línia.  

 Després de situacions de violació o faltes (fora de banda, passes, dobles, faltes 
personals, etc..) la pilota es posarà en joc amb un check
línia de 6,75. 

 Les lluites suposen semp
 Després d’una falta el joc es reinicia amb un chek

d’equip, totes les faltes se sancionaran amb un tir lliure. En cas de convertir
s’anotarà un punt a l’equip i la possessió canviarà
s’anotarà cap punt, però la possessió es mantindrà per l’equip que ha llençat el 
tir lliure. 

 Els partits es jugaran sense àrbitre. Les faltes i violacions seran assenyalades 
pels jugadors/es. El personal de control de les pistes p
en cas de dubte o demanar la intervenció del comitè de competició.

 El comitè de competició es reserva la facultat de controlar comportaments 
antiesportius dels diferents equips (faltes flagrants, passivitat, desconsideració, 
etc..) i actuar en conseqüència. Actituds com aquestes poden suposar sancions 
que poden anar des de l’advertència, punts en contra, pèrdua de partit fins a la 
desqualificació del Torneig. Qualsevol conducta antiesportiva suposarà la 
pèrdua de la fiança diposita
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Tots els partits començaran puntualment a l’hora fixada en el calendari de 
competició. Els equips hauran de presentar un mínim de 2 jugadors/es per 
iniciar el partit. Es concedirà un marge de 3’ per presentar-se al partit. A partir 
d’aquest marge de temps, l’equip que no s’hagi presentat se li donarà el partit 
per perdut i no se li tornarà la fiança dipositada. 
Els partits es juguen a 21 punts o una durada màxima de 12’. Al final d’aquest 
emps, guanyarà el partit l’equip que vagi per davant en el marcador. 

cas de que al final del temps el marcador estigui empatat, es jugarà una 
pròrroga. Guanyarà el partit l’equip que primer anoti 2 punts. 
La primera possessió del partit serà per l’equip anomenat en primer lloc en el 
quadre de competicions. En cas de pròrroga, la primera possessió serà per 
l’anomenat en segon lloc.  
Cada cistella val un punt, excepte aquelles aconseguides des de més enllà de la 
línia de 6,75, que valdran dos punts. 

és de cada canvi de possessió (cistella rebuda, rebot defensiu o pilota 
) el joc continua viu tot i que la pilota haurà de sortir més enllà de la 

abans d’iniciar-se el nou atac. Això vol dir que haurà
/a jugador/a atacant que tingui els dos peus més enllà 

Després de situacions de violació o faltes (fora de banda, passes, dobles, faltes 
personals, etc..) la pilota es posarà en joc amb un check-ball més enllà de la 

ites suposen sempre pilota per l’equip que defensava. 
una falta el joc es reinicia amb un chek-ball. A partir de la quarta falta 

d’equip, totes les faltes se sancionaran amb un tir lliure. En cas de convertir
s’anotarà un punt a l’equip i la possessió canviarà. En cas de fallar
s’anotarà cap punt, però la possessió es mantindrà per l’equip que ha llençat el 

Els partits es jugaran sense àrbitre. Les faltes i violacions seran assenyalades 
pels jugadors/es. El personal de control de les pistes podrà intervenir i decidir 
en cas de dubte o demanar la intervenció del comitè de competició.
El comitè de competició es reserva la facultat de controlar comportaments 
antiesportius dels diferents equips (faltes flagrants, passivitat, desconsideració, 

) i actuar en conseqüència. Actituds com aquestes poden suposar sancions 
que poden anar des de l’advertència, punts en contra, pèrdua de partit fins a la 
desqualificació del Torneig. Qualsevol conducta antiesportiva suposarà la 
pèrdua de la fiança dipositada.  
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URGELL 

Tots els partits començaran puntualment a l’hora fixada en el calendari de 
competició. Els equips hauran de presentar un mínim de 2 jugadors/es per 

se al partit. A partir 
d’aquest marge de temps, l’equip que no s’hagi presentat se li donarà el partit 

Els partits es juguen a 21 punts o una durada màxima de 12’. Al final d’aquest 
emps, guanyarà el partit l’equip que vagi per davant en el marcador.  

cas de que al final del temps el marcador estigui empatat, es jugarà una 

p anomenat en primer lloc en el 
quadre de competicions. En cas de pròrroga, la primera possessió serà per 

Cada cistella val un punt, excepte aquelles aconseguides des de més enllà de la 

rebot defensiu o pilota 
) el joc continua viu tot i que la pilota haurà de sortir més enllà de la  

. Això vol dir que haurà d’estar 
tingui els dos peus més enllà 

Després de situacions de violació o faltes (fora de banda, passes, dobles, faltes 
ball més enllà de la 

. A partir de la quarta falta 
d’equip, totes les faltes se sancionaran amb un tir lliure. En cas de convertir-lo, 

. En cas de fallar-lo, no 
s’anotarà cap punt, però la possessió es mantindrà per l’equip que ha llençat el 

Els partits es jugaran sense àrbitre. Les faltes i violacions seran assenyalades 
odrà intervenir i decidir 

en cas de dubte o demanar la intervenció del comitè de competició. 
El comitè de competició es reserva la facultat de controlar comportaments 
antiesportius dels diferents equips (faltes flagrants, passivitat, desconsideració, 

) i actuar en conseqüència. Actituds com aquestes poden suposar sancions 
que poden anar des de l’advertència, punts en contra, pèrdua de partit fins a la 
desqualificació del Torneig. Qualsevol conducta antiesportiva suposarà la 
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